
  
 

 ٢ از ١ه ـصفح
 

  Boland C++ 3.1   اـي   Turbo C++ 3.0 :زبان
 ،هــ ـطبق  50n>ان ـک ساختمــدر ي  10C> ت ــرفيـا ظـور بــانسـازی آســسهـشبي  :عنوان

  تـساع  10k> دت ـم هـب
  )Systems Simulation(    اهسازی سيستمشبيه  :درس

 Asan8.CPP  :(Source Code filename)  منبع نام فايل کد

 .name)file (Executable :  EXEAsan8  یـنام فايل اجـراي

 CD3\Asan  :مسير
 

Prob0001  )1055 خط(  

  
را در يـک  ) نفـر ( C<10سيستمی طراحی کنيد کـه حرکـت يـک آسانسـور بـا ظرفيـت         : مسئله

ای بـه زبـان   برنامـه  .سـازی نمايـد  شـبيه ) ساعت k<10به مدت ( طبقه n<50آپارتمان 
CPP  دبنويسيو نمايش حرکت آسانسور در طبقات سازی برای شبيه.  

  

  :سازی در نظر گرفته شود نکاتی که بايد در شبيه
  

o حرکــت آسانســور، و )درون آسانســور(گيــری درحــال ســرويس يانتعــداد مشــتر: نمــايش ،
  هـر طبقـدر ه فـص ولـط
o 1و مساوی  در هر ثانيه، احتمال ورود مشتری به صف طبقات با هم برابر بوده/n است.  
o  طول صف هر طبقه در هر لحظهCustomer_Queue[1..n]  
o ميانگين زمان انتظار در هر طبقه Time_Queue_Wait[1..n]  
o ثانيه ۱۵۰ام و۴طبقه  :جواب فرضی(و چقدر است؟  ؟کدام طبقه ماکزيمم زمان انتظار در(  
o ؟چقدر است) در هر طبقه( ها در آسانسور بودندميانگين زمانی که مشتری   
o  چقدر است؟) در هر طبقه( طول صفميانگين  
o چقدر است؟) در هر طبقه(صف ها در مشتریانتظار  انميانگين زم  
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  )دهندهيک سرويس -چند صف(آسانسور سازی حرکت شبيه: مسئلهحل 

  
  : وضعيتهای بردار
Qi : طبقه طول صفi ُما    i=1,2,…,n  

Fati :در طبقه  زمان درخواست سرويس توسط نفر اول صفi اُم    i=1,2,…,n  
ASi : توسط افراد داخل آسانسور) هدف(طبقات انتخابی     i=1,2,…,n  
N: تعداد نفرات داخل آسانسور  
C:  نفر داخل آسانسور باشند، وقتی آسانسـور   ۲نفر باشد و  ۴ اگر ظرفيت آسانسور(ظرفيت آسانسور

  )توانند سوار شوندمیديگر نفر  ۲ حداکثر ،دسـر ای میبه طبقه
F: طبقه فعلی آسانسور  

NF: تعداد طبقات ساختمان  
S: وضعيت آسانسور: S=1: فعال  S=0: غير فعال  

  Tiزمان رخداد : م اُ iپيشامد ورود به صف 
  ftتابع مولد : زمان بين دو ورود 

  Tn+1زمان رخداد : پيشامد پايان سرويس 
  gتابع مولد : بين دو طبقه متوالی ) حرکت(زمان سرويس 

  
  .دـنشومیو انديس صف مربوطه اضافه  هابه الگوريتم آسانسور هدف، ماکزيمم زمان انتظار مشتری

در طول اجرای برنامـه  متغيرهای از نوع آنها مشتری در برنامه تعريف شده و آسانسـور و ساختارهای 
مانند طبقه مقصد مشتـری، زمان ورود، خاتمـه  (در هر لحظه مشخصـات لازم آسانسـور و مشتـری 

  .کنندرا درخود نگهداری می...) سرويس و 

  


