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  Turbo Pascal 7.0يـا       Turbo Pascal 2.0  :زبان
  ژاکوبی وسـگُبه روش   A.X = Bمجهولی   nمعادله  nحل دستگاه   :عنوان
  (Numerical Computation)  ددیـمحاسبات ع  :درس

 (Computational Physics)  فيزيک محاسباتی

 Guss_JAC.Pas :(Source Code filename) منبع نام فايل کد

 Guss_JAC.EXE  :(Executable filename) اجـرايـی نام فايل

 CD1\Analiz  :مسير
 

Prob0003  )100 خط(  

  
را به   A.X = B  مجهولی nمعادله  nای به زبان پاسکال بنويسيد که دستگاه برنامه  :مسئله

را دريافت نموده و پس ) تعداد مجهولات( nبرنامه بايد بتواند . کند حل ژاکوبی گوسروش 
هر دريافت ، با  Bn*1دوم  و ماتريس مقادير معلوم طرف An*nاز دريافت ماتريس ضرايب 

پايان چاپ شود و منتظر پاسخ کاربر برای ادامه تکرار يا کليد کاربر حاصل مراحل تکرار 
  Xn*1ول مجه رس مقادياپ ماتريـچ ،رارر دور تکـه هـه نتيجـود کـه شـتوج .بماندبرنامه 

  .است  تکرار مرتبه ندهشمار و 
  

  



 ٢ از ٢ هـصفح
 

  ژاکوبی وسـگبه روش   A.X = Bمجهولی   nمعادله  nحل دستگاه : حل مسئله

  
، برای راحتی کد نويسی و جلوگيری از تکرار ژاکوبی وسگُدر روش مليات لازم عبا توجه به 

بدين ترتيـب پـس از خوانـدن هـر سـطر      . گيريمدر نظر می  An*n+1ماتريس ضرايب را   ،دستورات
  .دهيمآن سطر را قرار میمعلوم  مقادير مقدار ماتريس  n+1ماتريس ضرايب، در ستون 

شود تـا  به همراه جوابهای درست آن چاپ می  ۴*۴همچنين در ابتدا بعنوان مثال يک نمونه معادله 
  .های بدست آمده پرداختبه ارزيابی پاسخ کردن مقادير مثال بتوان با وارد

  
  :روند کلی بکار گرفته شده در برنامه به قرار زير است

  

  
WriteExample() چاپ معادله مثال  

Readln(N)  خواندن تعداد مجهولات يا معادلات  
ReadMat(A,N)  خواندن ماتريس ضرايب و مقادير معلوم  

Initialize(X,N)  مقدار دهی اوليه ماتريس مجهولات  
Repeat 
 

RepeatJac(A,X,N)  و ذخيره پاسخ در ماتريس مجهولات ژاکوبیوسـگُی الگوريتم بکارگير 

WriteMat(X,N)   مجهولات  ماتريسمقادير بدست آمده يا همان چاپXn*1  

 
Until (InputKey <> ExitKey) 
 

  

  
تـايج در  نو  شدهجرا اژاکوبی  لگوريتم گُوسايک دور   ()RepeatJacتابع بار فراخوانی  هربا 

  .شوندماتريس مجهولات ذخيره می
  

  


